Fiche d'analyse de jeux
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| ‘;“ W ' But du jeu : aprés observation d'une boite contenant 7
o f;’. 1 sardines habillées différemment, cacher la boite et retrouver
! ¢ Belgique ' dans ses cartes celles qui étaient présentes dans la boite.
Les prérequis nécessaires Photo du jeu
Aucun.

Les gestes incontournables

L'attention et la mémorisation a court

terme.
Gestes « moyens » :

Le jeu impose I'évocation, puisqu'au I'attention - des mises en liens de
bout de 10 secondes, on cache la boite toute nature peuvent aider

a sardines observées. %

Geste « but » . la mémorisation

Et les perceptions dans tout cela? Le(s) paramétre(s)

Exclusivement visuelles. incontournable(s)
P2 soutenu par du P3 et/ou du P4

Ce jeu peut mener a un transfert vers /a découverte de I'évocation dirigée et
de stratégies de mémorisation efficaces pour soi.
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