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Fiche d'analyse de jeux 

      Pile Poil        Cocktail Games 

www.cocktailgames.com     

But du jeu : trouver vite un mot qui contient le nombre de 

syllabes indiqué sur une carte et qui est en rapport avec un 

dessin entouré de la même couleur que le fond de cette carte.  

 

Les prérequis nécessaires 

Vocabulaire se rapportant aux dessins des 

cartes. Connaissance du découpage en 

syllabes. 

 

Photo du jeu 

 

 

Gestes « moyens » : Attention, 

compréhension, imagination  

 

 

 

  

  

Geste « but » : réflexion 

  

  

Les gestes incontournables 

L’attention au double indice : couleur et 

chiffre 

La compréhension pour l'identification 

du dessin 

L’imagination et la réflexion pour la 

recherche d'un mot en lien avec le dessin 

et contenant le nombre voulu de syllabes. 

 

Et les perceptions dans tout cela ? 

Support visuel  

Perception auditive : la production 

verbale. 

 

Le(s) paramètre(s) 

incontournable(s) 

P1, P3 et P4 

 

Ce jeu peut mener à un transfert vers la lecture et l’orthographe.  
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