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But du jeu: Consolider les apprentissages et créer des

T i ] .. .
'e'hg;” ’:_. '+ automatismes dans l‘acquisition des accords sujet/verbe et de la
Ty &, 1 . . A .
=% ' concordance des temps. Pour ce faire il faudra créer un maximum de
i .E"!g!”g!q.ge ' phrases avec les différentes cartes proposées.
Les prérequis nécessaires Photo du jeu

Savoir lire, connaitre la différence genre et .
nombre et connaitre les termes : noms, ‘ :
déterminants, verbes, ...

Les gestes incontournables

L'attention pour observer les images Gestes « moyens » . L'attention

et I'imagination d’abord avec en
second temps la compréhension et
la mémorisation

La compréhension des mots a lire

La mémorisation des regles d’orthographe et
de grammaire

La réflexion pour appliquer la régle adéquate g

en fonction de la phrase.

L'imagination afin de trouver un maximum de Geste « but » : la réflexion

phrases.

Et les perceptions dans tout cela ? Le(s) parametre(s)
incontournable(s)

Exclusivement visuelles
P2 soutenu par du P3 et du P4

Ce jeu peut mener a un transfert vers une meilleure application des regles
autour de l'accord du verbe dans des situations variées.
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