- Fiche d'analyse de jeux
&\g e Nom du jeu Crazy Office éditeur Huch & Friends

Site : https://www.jedisjeux.net/jeu-de-societe/crazy-office

But du jeu : I/ s‘agit de remettre de l'ordre dans les bureaux d’un

_i_";.?'.y::_ § bl , - .
"e';;lg" 7 s nouveau batiment en placant employées et objets a la bonne place.
. é 0 Pour cela, il faut suivre les indications d’un livre de missions en faisant
n :‘_" Belgique preuve de logique et d’esprit de déduction. Il s’agit de résoudre des
i) Gastion e énigmes.
Les prérequis nécessaires Photo du jeu

Savoir lire. Bien se situer spatialement.

Les gestes incontournables

Attention, compréhension et mémorisation Geste « moyen » : attention,
pour fixer les regles exprimées sous forme de

) ) . compréhension, mémorisation.
pictogrammes (exclusivement spatial).

Attention et réflexion (retour aux regles et
nombreuses inférences). g

Importance de linhibition face a des

consignes négatives. Flexibilité mentale face a

des consignes alternatives. Geste « but » . Ia reﬂeXIOn

Et les perceptions dans tout cela ? Le(s) parametre(s)
incontournable(s)

P2 & P4.

Exclusivement visuelles

Ce jeu peut mener a un transfert vers des activités demandant d’utiliser la
déduction a partir d’inférences.
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